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Sessione di martedi 17

MEeTODO 60 partecipanti hanno svolto un compito di detezione
unimanuale di target visivi laterali che erano preceduti da cues
numeriche centrali (numeri minori di 5: 1-2 vs maggiori di 5: 8-9;
‘Posner numerico”). In 2 sedute successive, i partecipanti hanno
svolto dei compiti di MC e di OP.

RISULTATI Nel “Posner numerico” non & stata evidenziata alcuna

_ Telazione tra grandezza numerica della cue e velocita di detezione dei

farget. Tale risultato ‘indica che la comparsa di un numero NON
induce uno shift automatico dell'attenzione nella direzione della
posmone oOccupata dal numero sulla LMN. Nei compiti di MC e di OP
& stato osservato un effetto SNARC che era correlato ai due compit.
Non & stata invece osservata una correlazione tra gli SNARC dei
compiti di MC e di OP e gli indici individuali di congruenza tra
magnitudo della cue e posizione laterale del target.

ConcLusionl  Tali risultati mostrano che le magnitudo numeriche
non hanno un'organizzazione intrinseca sinistra/destra e non
determinano spostamenti automatici dellattenzione spazialmente
congruenti a tale tipo di rappresentazione. Gli stessi risultati mostrano
invece che l'organizzazione mentale sinistra/destra & indotta dalla
codifica spaziale sinistra/destra delle risposte motorie utilizzate nei
compiti di giudizi numerici.

LA LINEA MENTALE NUMERICA (MNL) NON HA
UN'ORGANIZZAZIONE SINISTRA/DESTRA INTRINSECA:
DISSOCIAZIONE TRA BISEZIONE DI LINEE E DI
INTERVALLI NUMERICI
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INTRODUZIONE  Uno studio su soggetti normali adulti ha evidenziato
una correlazione significativa tra un bias a sinistra nella bisezione
manuale di linee visive orizzontali (i.e. pseudoneglect) ed un bias
simile in un compito di bisezione di intervalli numerici, nel quale gli
estremi di ogni intervallo erano presentati visivamente uno a sinistra
ed uno a destra di una linea orizzontale ed i partecipanti dovevano
scrivere il numero corrispondente al punto medio soggettivo dell’
intervallo al di sopra della linea (Longo et al., 2007). Nel presente
studio abbiamo indagato se la stessa correlazione & presente quando
la bisezione degli intervalli numerici viene svolta mentalmente e
riportata verbalmente a partire da una presentazione verbale degli
estremi dell' intervallo da bisecare.

METODO 60 partecipanti sani (eta media = 21,9 a) in una prima
sessione hanno bisecato mentalmente intervalli numerici di 3, 5,7 e 9
unita (Zorzi et al., 2002) ed in una seconda intervalli pit ampi da 16 a
64 unita (Longo et al., 2007). In un'’ altra sessione i partecipanti hanno
svolto un compito di bisezione manuale di linee visive di 2, 10 e 20
cm.

RISULTATI Non ¢ stata trovata alcuna correlazione tra le bisezioni
di linee visive e la bisezione mentale-verbale degli intervalli numerici,
Analogamente a Longo et al. (2007), nella bisezione degli intervalli pit
ampi, e stato osservato uno pseudoneglect (deviazione verso cifre pill
piccole del punto medio oggettivo = - 1,4 unita).

ConcLUSIONI  Questo dato conferma che 'andamento sinistra-destra
dei numeri non & infrinseco alla LMN ma che sia piuttosto indotto dai
fattori legati alle modalita di svolgimente del compito come, in questo
caso, la disposizione visiva esplicita sinistra/destra dell'intervallo
numerico lungo un asse spaziale orizzontale.
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INTRODUZIONE Diverse evidenze suggeriscone e 1 O
(disorientamento topograflco) possa predire la conversione & M
Cognitive Impairment (MCI) in malattia di Alzheimer Losesue 2=
nostro studio & costruire un nuovo strumento clinico per valiz= 1 07
in anziani sani e pazienti MCI di tipo amnesico & non amnesico

MEeTODO Abbiamo usato la riproduzione di unz ciz S==e
formata da 14 costruzioni, 12 segnali stradali, 1 zulomobinz = *
personaggio, disposti su un poster (180x80 cm), utilizzato come bzs=
sul quale sono stampate 18 vie e 4 piazze. Sono sizf reciui= 2
soggetti sani destrimani [12 donne (F), 6 uomini (M); ei2 media=7 57
DS=438; scolarita media=8.17,0S=4.3], 9 pazienii MCl-=mn
destrimani (6 F, 3 M; etd media=74, DS=5.2; scolarita mediz=10
DS= 4.8) e 9 pazienti MCl-non-amnesici destrimani (8 F, 3 M. ==
media=72.89, DS=4.7; scolarifa media=6.89, DS= 2.7). A ==
partecipanti & stata somministrata una batteria di test neuropsicologe
e un test sperimentale che includeva: Apprendimento di percors:
Rievocazione libera di landmark; Riconoscimento di fotografie
collocamento su mappa; Disegno di mappa; Rievocazions
ricollocamento di landmark su mappa; Ricollocamento di landmark o=
Plastico; Descrizione di percorsi. Sono state analizzate le drﬁererzn
significative tra i gruppi (one-way ANOVA).

RISULTATI Al test sperimentale i pazienti MCl-amnesici l‘“
ottenuto performance peggiori nellapprendimento di percorsi, ne
ricollocamento di landmark nel plastico e nel disegno di mappa.
pazienti MCl-non-amnesici hanno invece avuto prestazion
sovrapponibili a quelle dei soggetti normali, fatta eccezione per un
allungamento nei tempi di apprendimento di nuovi percorsi.

ConcLusionl  Le differenti prestazioni mostrate dai diversi gruppi &
pazienti MCI sono in linea con i dati della letteratura e permetiono @
considerare il nuovo strumento come un test utile e valido per studiarz
le varie componenti coinvolte nel DT.

RUOLO DELLA STIMULUS ONSET ASYNCHRONY NEL
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INTRODUZIONE  L'attenzione & un pracesso cognitivo complesso che
dipende dall'interazione di diversi sistemi neurali. Esisiono diverse
teorie che cercano di spiegamne il funzionamento. Una di guesi= 2
I'Attentional Network Theory la quale ipotizza che l'attenzions sz
divisa in tre funzioni: allerta, orientamento, e controllo esecutvo
misurare l'efficienza e le inferazioni di fali network, Fan e cofiea™
(2009) hanno sviluppato il Revised Attention Network Test (ANT-2) i
cui manipolazioni includeno anche una Stimulus Onset Asynchrony &
durata variabile (0, 400 o 800 ms). | risultati mosirano che, anche
nella condizione con SOA a 0 ms, i tempi di reazione con cus mvas
sono significativamente pill lenti di quelli con cue valido. Poiche =
questa condizione non ci si aspetterebbe alcun effetio & valdiz
abbiamo analizzato il test ed & emerso che il SOA & msw=zn d2la
scomparsa del cue alla comparsa del target non consideands =
durata della presentazione del cue (100 ms). Pero in lefisrzi= 1 S04
& definito come l'intervallo tra ['inizio della presentzzions del = =
comparsa del farget. L'obiettivo di questo studio & verficars nal ANT-
R gli effetti di un SOA realmente pari a 0 ms.




