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Capitolo 4 Codelite
ErroriCompilazione
Somma
Quoziente
Capitolo 6 ClassiOggetti
Inserto A Rettangolo
Menu
Capitolo 7 Lista

Dizionario

Pila

Coda
Creazione
Visualizzazione

Capitolo 10 Elementi HTML

Fogli Stile
Validatore

Capitolo 11 JavaScript

Canvas

Areogramma

Validazione Dati

Prove di esecuzione dei Proviamo insieme

In aggiunta nel DVD

Eseguibili dei Proviamo insieme (file .exe)

Capitoli: 3,4, 5, 6, 7, Inserto A, 8,9
Strumenti software e note operative
Software AlgoBuild
Flowgorithm
DevC++
NotePad++
Simulatore MdT
Strumenti UML

Linguaggio C++ Quick reference
Codici Caratteri

UL Lai L

Codelite
Qt

Dreamweaver

Editor JavaScript

Entita Carattere

Quick reference linguaggio HTML
Tabella dei colori

CSS Toolbox

Tool accessibilita

Pagine Web

CMS Predisposizione server di sviluppo
Multilingua in WordPress

Web server di sviluppo con WordPress (UniServerZ)

Note operative per UniServer
Acronimi

Scuola-Lavoro

Percorso per le competenze trasversali e per l'orientamento

' edatlas.it
Sul sito di Atlas si trovano gran parte degli approfondimenti presenti anche nel DVD.
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