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Introduzione ai principali metodi di decisione strategica per problemi di scelte 
individuali e di interazioni fra vari decisori; 
• Ottimizzazione libera e vincolata. 
• Programmazione lineare, intera, non lineare, stocastica. 
• Logica fuzzy, logica rough. 
• Ulteriori metodi di decisione in condizioni di certezza e di incertezza. 
• Giochi statici e dinamici. 
• Testimonianze personali su “A Beautiful Mind” e altri “Nobel”. 

Le applicazioni variano dall’Economia alla Politica, alle Scienze sociali, 
ambientali, militari, assicurative e aziendali, alla Finanza, alla Medicina, allo 
Sport. 
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